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北京阳光知识产权与法律发展基金会关于开展

2023年度“广州互联网法院‘枫桥E站’法治研究项目”计划表

	
	项目名称
	项目描述

	1
	网络游戏不正当导量行为的高效维权机制研究
	随着互联网空间营商环境的不断发展变化，为提升网络游戏的访问量、玩家量，一些网游经营者采用在短视频平台上买量的方式进行不正当导量，且数量庞大。而原版网游权利人在维权过程中存在取证难度大，维权成本高、经济损失重大等特点。本课题就如何尽快探索行之有效、高效便捷的非诉讼解决机制，制止网络游戏行业中的不正当导量行为，维护原版游戏权利人的合法权益开展研究。

	2
	虚拟财产交易机制构建研究
	随着游戏产业的日益发达，网络游戏中的虚拟财产对用户越来越具有经济价值，既具有使用价值，也具有交换价值，理论上已具备财产的基本属性，在现实生活中也产生大量的交易需求。然而，当前虚拟财产的交易实践存在诸多难题。随着元宇宙相关技术的发展、产业的成熟及生态的搭建，虚拟财产交易将愈加普遍，交易频次和交易价值将显著提升。本课题就如何构建可行、安全的虚拟财产交易规则，形成虚拟财产市场交易的基础性框架，促进虚拟财产的安全、高效交易，是促进元宇宙生态下市场经济繁荣发展进行研究。




